PELIALAN

koulutusta Suomessa

Opistc

Joutsenon Opisto

Kauhaioen evankelinen opistc
Laajasalon opisto

Prakticum:

Amiedu

HEO Media

Kainuun ammattiopistc
Kouvolan seudun ammattiopistc
Lvbeckerin opistc

Oulun seudun ammattiopistc
Pohijois-Karialan
koulutuskuntavhtymd, Riveria
Outokummun koulutusyksikko
Stadin ammattiopistc
Suupohjan ammatti-instituutt!

Centria-AMK’

Jyviaskyldn AMK

Lahden AMK

Lapin AMK & -Yliopisto

Oulun AMK

Oulun AMK - Oulu Game LAE
Metropolia AMK

Savonia AMK

Vaasan AMK:n ja -Yliopiston
yhteinen West Coast Game Lab
Haaga-Helia AMK

Jyvdskyldgn AMK
Kaakkois-Suomen AMK - XAMK
Kajaanin AMK

Karelia AMK

Metropolia AMK

Metropolia AMK

Tampereen AMK

Turun AMK'

AMMATILLINEN
PERUSTUTKINTO

AMK -TUTKINTO

OSANA TUTKINTOON
VALMISTAVAA KOULUTUSTA

- LUT Lappeenrannan -
teknillinen vliopistc
Turun vliopistc
Aalto -vliopisto
Jyvdskylén Yliopistc
Tampereen yliopistc

EDUCATIONAL INSTITUTES FOR GAME STUDIES IN FINLAND | CONDUCTED BY NEOGAMES FINLAND




Onko koulutus maksullista Koulutuksen painopistealueet:
Possible tuition fee Focus in studies:

TECH

Lyhyt kuvaus opintojen
KESKEISIMMISTA

SISALLOISTA ja LOCATION
PAINOPISTEALUEISTA/
Description of GAME
STUDIES and

FOCUS AREAS PELIALAN
KOULUTUKSEN

KESTO / DURATION
OF GAME STUDIES
Pelialan op.
cr. of Game
Studies

ART

Koulutukset yhteyshenkilst / Contact person
ja naiden yhteystiedot / Contact

Fiam |

Katso myés: https://opintopolku.fi
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Ahlmannin koulun saatio/ El TUTKINTOON JOHTAVA KOULUTUS.

Oriveden Opisto
F =

PELITEKNOLOGIAN LINJA & TECH
VISUAALISEN PELISUUNNITTELUN LINJA

Painotus: PELINKEHITTAMISEN

TEKNOLOGIA mm. OHJELMOINNIN SIJAINTI:
OPISKELUA ja keskeisimpien TAMPERE /
PELINKEHITYS- ALUSTOJEN ORIVES| OuLLTRSEN
KAYTON OPETTELUA. KESTO:
1VUQOSI
Painotus: PELIEN SUUNNITTELU 36
kokonaisvaltaisesti ja KUVA- opintoviikkoa
TAITEEN PERUSTAIDOT. www.ahlman.fi/visuaalisen-|
Opetusta ja yhteisid projekteja pelisuunnittelun-linjg
peliteknologian linjan kanssa. www.ahlman.fi/peliteknologian-linja|
Yhteyshenkild: Jari Yltava E

Seuraava haku: 1.1.2018 jari.yltavagahlman.fi

Koulutus on maksullista —
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www.ahlman.fi/visuaalisen-
pelisuunnittelun-linja
www.ahlman.fi/visuaalisen-
pelisuunnittelun-linja
www.ahlman.fi/visuaalisen-
pelisuunnittelun-linja

El TUTKINTOON JOHTAVA KOULUTUS.

Joutsenon Opisto

KOHTI PELIALAA TECH

Painotus; Padasiassa
OHJELMOINNIN PERUSTEET

ja UNITYLLA OHJELMOINTI. LAiLJEAELNRllﬁTA
Sivuaineina on 3D- ja PELIALAN
2D-GRAFIIKKA, ANIMAATIO HOUTSENO KOULUTUKSEN m
ja AANISUUNNITTELU. KESTO:
9 kk
o] —orl Min. 26.5
o —— opintopistetta

Yhteyshenkild: Jukka Hilvonen

Seuraava haku: 1.3.2018

Koulutus on maksullista —
EDUCATIONAL INSTITUTES FOR GAME STUDIES IN FINLAND | CONDUCTED BY NEOGAMES FINLAND


www.joutsenonopisto.fi/opintolinja/kohti-pelialaa/
www.joutsenonopisto.fi/opintolinja/kohti-pelialaa/

e
El TUTKINTOON JOHTAVA KOULUTUS.

Kauhajoen
evankelinen opisto

MEDIATAIDE-PELIVISIO

Painotus;

VIRTUAALITODELLISUUTEEN
ja PELIMAAILMOJEN SIJAINTI: PELIALAN

SUUNNITTELUUN, seka KAUHAJOKI KOULUTUKSEN
LIKKUVAN KUVAN KESTO:
TUOTTAMISEEN ja vélineistsn 10 kk.
hallintaan keskittynyt 64
opintosuunta. Koulutus antaa opintopistetta
VIRTUAALI- ja PELIMAAILMOJEN
tekemiseen tarvittavat

luovat perustaidot. www.keo.]

Yhteyshenkils: Jussi Luoma

Jatkuva haku / Continuous apply jussi.luoma@opista.info

Tuition Fee
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e
El TUTKINTOON JOHTAVA KOULUTUS.

Laajasalon opisto

PELITUOTANTO / GAME PRODUCTION

Game Production focusing:
PRACTICAL, HIGH QUALITY GAME
DEVELOPMENT IN TEAM PROJECTS LOCATION: DURATION OF
for PC, MOBILE and VR platforms. HELSINKI GAME STUDIES:
BASIC COMPETENCE in both FINNISH 1YEAR
and ENGLISH is generally REQUIRED 50 cr.
to apply, but exceptions are possible.
School also offers separate Finnish
language for immigrants.

Apply on January 2018 n

Tuition Fee

EDUCATIONAL INSTITUTES FOR GAME STUDIES IN FINLAND | CONDUCTED BY NEOGAMES FINLAND


http://laajasalonopisto.fi/pelituotanto

e
El TUTKINTOON JOHTAVA KOULUTUS.

Prakticum

SPELPRODUKTION

Utbildningen innehaller o
undervisning i alla element LAGE: L'?";SEEN
av SPELPRODUKTION: HELSINGFORS UTBILDNING
PLANERING, DESIGN,
GRAFIK, LJUD och 1AR
PROGRAMMERING.
Malet med utbildningen &r
att producera unika och
individuella spel, arbete
som ger dig fardigheter for Epeln
arbete inom branschen. e

jens.brannback@prakticum.fi

Nésta s6kning: Host 2018
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AMMATTITUTKINTO

AEL Ammattienedistamislaitoss

MEDIA-ALAN AMMATTITUTKINTO
/ PELIGRAFIIKKA

Painotus: 2D JA
3D GRAFIIKAN

TOTEUTTAMINEN PELIALAN
KOULUTUKSEN
KESTO:

1.5 VUOTTA.
http://ael.fi/medid N'a:u.\(tjc'citutkinfo—
Yhteyshenkil@: Leena Niiva jarjestelma
| Ivagael f

Jatkuva haku E
Koulutus on maksullista —

EDUCATIONAL INSTITUTES FOR GAME STUDIES IN FINLAND | CONDUCTED BY NEOGAMES FINLAND



http://ael.fi/media

— AMMATTITUTKINTO
Amiedu

TIETO- JA VIESTINTATEKNIIKAN AMMATTITUTKINTO /
PELIOHJELMOLIA &
MEDIA-ALAN AMMATTITUTKINTO / PELIGRAFIIKKA

The main objective is to
develop student into either

GAME PROGRAMMER or LOCATION:
GAME ARTIST. Student can HELSINKI DURATION G
achieve vocational secondary GAME STUDIES:
qualification or vocational 0.5-2 YEARS

upper secondary qualification.

Contact: Jouko Loijas

jouko.loijas@amiedu.fi
Jatkuva haku / Continuous apply

Tuition Fee

EDUCATIONAL INSTITUTES FOR GAME STUDIES IN FINLAND | CONDUCTED BY NEOGAMES FINLAND
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AMMATTIIN VALMISTAVA KOULUTUS.

HEO Media

PELISUUNNITTELU

PELIALAN
KOULUTUKSEN
KESTO:
SKK.
n. 60
opintopistetta
Yhteyshenkllo Raimo Ahonen E
Seuraava haku: Tammikuu 2018 raimo.ahonen@heo.fi

Koulutus on maksullista —
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http://heo.fi

AMMATILLINEN

Kainuun ammattiopisto PERUSTUTKINTO

MEDIA-ALAN PERUSTUTKINTO /
AUDIOVISUAALISEN VIESTINNAN OSAAMISALA

MEDIAPALVELUJEN TOTEUTTAIJA

Painotus; audiovisuaalisen viestinnan
tydtehtdvat esim. MEDIA-, PELI- ja

VIESTINTATUOT- SISAINTIE
TEIDEN SUUNNITTELUUN, sl PELIALAN
valmistamiseen, TUOTTAMISEEN ja KQULUTUKSEN
MARKKINOINTIIN Liittyvissa tehtavissa. KESTO:
3 VUOTTA.
30-75
Opintopistett
Yhteyshenkild: Jouko Kamardinen
jouko.kamarainen@kao.fi

Seuraava haku: Yhteishaku 2018

EDUCATIONAL INSTITUTES FOR GAME STUDIES IN FINLAND | CONDUCTED BY NEOGAMES FINLAND


www.kao.fi

AMMATILLINEN

KOUVO lan seudun ammattiopisto PERUSTUTKINTO

TIETO- JA VIESTINTATEKNIIKAN TECH

PERUSTUTKINTO / DATANOMI

Painotus: PELITUOTANNON AIHEET
mm. OHJELMOINTI, KUVANKASITTELY, PELIALAN
MALLINTAMINEN ja PELISUUNNITTELU. SIJAINTI: KOULUTUKSEN
Koulutukseen kuuluu myos KOUVOLA KESTO:

OHJELMOINNIN PERUSTEET, alan 3 VUOTTA. 180
yleisimpien PELIMOOTTOREIDEN Opintopistettd

kéytts ja PROJEKTIN- ja VERSION-

HALLINTAMENETELMAT.

MWww.ksao.fi/koulutustarjonta|
Yhteyshenkild: Mikko Puustelli E

Seuraava haku: Kevdt 2018 mikko.puustelligksao.fi
EDUCATIONAL INSTITUTES FOR GAME STUDIES IN FINLAND | CONDUCTED BY NEOGAMES FINLAND



www.ksao.fi/koulutustarjonta/?ala=2&l=1

AMMATILLINEN

Lybeckerin opisto PERUSTUTIONTO

KOULUTUSKESKUS BRAHE /
MEDIA-ALAN PERUSTUTKINTO

Pddpaino opinnoissa on PELIGRAFIIKAN
ja ~ANIMAATION toteuttamisessa seka
PELILLISYYDEN RAKENTAMISESSA SIJAINTI:
PELIMOOTTOREIDEN avulla. RAAHE PELIALAN
Lisksi perehdytasn ANIMAATION KOULUTUKSEN
eri TYOSKENTELYTAPOIHIN, KESTO:
KASIKIRJOITTAMISEEN ja 2-3 VUOTTA.
AANISUUNNITTELUUN. 180
Opintopistetta

Mwww.lybecker.fi
Yhteyshenkild: Jari Asukas E

Seuraava haku: Jatkuva haku Jari.asukas@raahenedu.fi
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AMMATILLINEN PERUSTUTKINTO

Oulun seudun ammattiopisto & ammarmiTutkiTo

TIETO- JA VIESTINTATEKNIIKAN PERUSTUTKINTO

ja ~-AMMATTITUTKINTO / DATANOMI

Tieto- ja viestintatekniikan
perustutkintokoulutusta
OHJELMISTOTUOTANNON osaa-
misalalle PELITUOTANTOON
painottuen. Koulutuksen
keskeinen sisalté on

PELIOHJELMOINNISSA ja
3D-MALLINNUKSESSA. Opiskelu
antaa valmiudet toimimiseen
my8s muissa ohjelmisttuotannon
tydtehtavissa.

Seuraava haku: Yhteishaku 2018

PELIALAN
KOULUTUKSEN
KESTO:

3 VUOTTA.
180
Opintopistetta

[ b JLKINNOT/
Yhteyshenkild: Tiina Karvonen

tiina.karvonen@osao.fi
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—
Pohjois-Karjalan koulutuskuntayhtyma, ANMATIECINEN

: . PERUSTUTKINTO
Rlverla Outokummun koulutusyksikko
MEDIA-ALAN PERUSTUTKINTO / PELIALA

Koulutusohjelma valmentaa
opiskelijoita HALLITSEMAAN PELIALAN
ALALLA YLEISIMMIN SIJAINTI: S TLISER
KAYTETYT 3D SOVELLUKSET OUTOKUMPU JES DL
JA PELIEDITORIT. Pelialan 2= VLT
koulutuksessa opiskelijat _ 189 .
ja opettajat ovat aktiivisia Opintopistetta
mys KANSAINVALISESTI.
Yhteistyota toteutetaan
erityisesti aasialaisten yritysten http://pkky.fi/opr
ja oppilaitosten kanssa, mm. Bmmattior stokumpd
JAPANISSA JA KIINASSA. Yhteyshenkild: Tone Arstila

tone.arstila@riveria.fi

Seuraava haku: Jatkuva haku ja yhteishaku 2018
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d- . . UPPER SECONDARY
Sta IN ammattiopisto QUALIFICATION
AMMATILLINEN PERUSTUTKINTO

A) GAME ART

B) GAME DEVELOPMENT

Studies in Game Art program contains DURATION OF

e.g. CLASSICAL DRAWING, 2D DIGITAL CAME STUDIES:
PAINTING, 2D ANIMATION, LOCATION: >-3 YEARS.
3D-MODELING, TEXTURING and HELSINKI 105 - 120cr.

ANIMATION, 3D SCULPTING, WORKING
with GAME ENGINES and GAME DESIGN.

Game Development program contains
e.g. GAME DESIGN, GAME
PROGRAMMING, GAME ENGINES,
VERSION CONTROL, 3D-MODELING, Contact: Jaana Vestergren
TEXTURING and ANIMATION. jaana.vestergren@edu.hel.fi

Apply on Spring 2018
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www.mediastadi.fi

Suupohjan ammatti-instituutti  rervstunianTo

TIETO- JA VIESTINTATEKNIIKAN PERUSTUTKINTO,
OHJELMISTOTUOTANNON OSAAMISALA

Ohjelmistotuotannon osaamisala,
pelialan nakdkulmasta toteutettuna.

Koulutus sisaltaa PELIALAN PELIALAN
PERUSTEET, 3D-MALLINNUS, SIJAINTI: KOULUTUKSEN
PELIOHJELMOINNIN ja KAUHAJOi(I KESTO:
PELIMOOTTORIN kaytdn (UNITY). 3-2 VUOTTA.
180
www.saiedu.fl Opintopistetta

Yhteyshenkild: Margit Haapamaki
margit.haapamaki@saiedu.fi

Seuraava haku: Yhteishaku 2018 —

EDUCATIONAL INSTITUTES FOR GAME STUDIES IN FINLAND | CONDUCTED BY NEOGAMES FINLAND


www.saiedu.fi

L
El TUTKINTOON JOHTAVA

Centria-Amk

TAI AVOIMEN AMMATTI-
CENTRIA GAME LAB KORKEAKOULUN OPINTOJA

Pelikoulutuksessa kaytetdan
hyvaksi lab-mallia. Painotus on PELIALAN
LIKETOIMINNASSA, opetusta on KOULUTUKSEN
lisaksi mm. MARKKINOINNISTA, KESTO:
GRAFIIKASTA, 10 KK
TIMITYOSKENTELYSTA, 30-75

OHJELMOINNISTA ja Opintopistettd
PELISUUNNITTELUSTA.

https://web.centria.fi/hakijalle/
Yhteyshenkild: Ville Autio

ville.autio@centria.fi

Seuraava haku: Tammikuu 2018
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https://web.centria.fi/hakijalle/paivatoteutukset/insinoori-amk/tieto-ja-viestintatekniikka

L
OSANA TUTKINTOON

jvvas lea N AMK VALMISTAVAA KOULUTUSTA

TIETO- JA VIESTINTATEKNIKKA / ICT
INSINOORI / ENGINEER

DURATION OF
Game Development module GAME STUDIES:

consists of BASICS OF GAME / B 0.5 YEARS.
DEVELOPMENT (5ect) and 15 cr.
GAME DEVELOPMENT PROJECT
(100p). In the basics course
student will learn GAME
DEVELOPMENT THEORY and
in the project course students
form development groups and
develop a working
GAME PROTOTYPE.

mika.karjalainen@jamk.fi

Apply on Spring 2018
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https://www.jamk.fi/fi/Koulutus/tekniikan-ala/insinoori-tieto-ja-viestintatekniikka/
https://www.jamk.fi/fi/Koulutus/tekniikan-ala/insinoori-tieto-ja-viestintatekniikka/

OSANA TUTKINTOON

La h d e n AMK VALMISTAVAA KOULUTUSTA

TIETO- JA VIESTINTATEKNIIKKA /
INSINGORI

Courses: GAME PROGRAMMING

ESSENTIALS, GAME LOCATION: DURATION OF

PROGRAMMING ADVANCED, AT e
GAME ENGINES, GAME pipic s
DESIGN, WORKSHOP COURSE, o

MATHEMATICS AND PHYSICS IN
GAME PROGRAMMING.

http://www.lamk.fi/hakijalle/amk-tutkinnot/|
Contact: Matti Welin

matti.welinglamk.fi

Apply on Spring 2018

Iﬂﬂ%
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http://www.lamk.fi/hakijalle/amk-tutkinnot/Sivut/tuote.aspx?pid=1300

L
OSANA TUTKINTOON

Lapin AMK & YliopiSto VALMISTAVAA KOULUTUSTA

KESAPELIOPINNOT /
TIETO- JA VIESTINTATEKNIIKKA

SIJAINTI:

ROVANIEMI PELIALAN

KOULUTUKSEN
KESTO:
3.5 kk.
20
Opintopistettd

PELITUGTANTOPROJEKTI Yhteyshenkild: Petri Hannula
- VIRTUAL REALITY, i -
TEOLLISUUDEN ja NTpS: //WWW.Ulapland. i/EN
LUONNONVAROJEN Yhteyshenkllo Tomi Knuutila

osaamisalan kesdopinnot. tomi.knuutilagulapland.fi

Seuraava haku: Talvi 2017
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www.lapinamk.fi
https://www.ulapland.fi/EN

Oulun Amk

TIETOJENKASITTELY /
TRADENOMI

IT-Tradenomin opinnoissa
on pakollinen 150p
KOKONAISUUS PELIALASTA.
Taman jatkoksi opiskelijalla
on mahdollista suorittaa
150p PELIPROJEKTI, jonka
jdlkeen opiskelijat lahtevat
yrityksiin tekemaan

150p YRITYSLAHTOISEN
PROJEKTIN, 300p harjoittelun
ja 150p opinnaytetyon.

Seuraava haku: 14.-28.3.2018

http://www.oamk.fi/opinto-opas/
ppintojen-sisalto/

teppo.raisanen@oamk.fi

OSANA TUTKINTOON
VALMISTAVAA KOULUTUSTA

TECH

PELIALAN
KOULUTUKSEN
KESTO:
1VUOTTA.
30 +30
Opintopistettd

= =
GEEErE
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.
OSANA TUTKINTOON
Ol.lll.ll‘l AMK VALMISTAVAA KOULUTUSTA
TAI AVOIMEN AMMATTI-

o u lu G a m e L A B KORKEAKOULUN OPINTOJA

LOCATION: DURATION OF
OouLU GAME STUDIES
1-2 semesters +
possible summer
studies
30-75cr.

anna.salomaa@oamk.fi

Apply on January 2018
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www.oulugamelab.net

L
OSANA TUTKINTOON

MEt ro P (0] lia AMK VALMISTAVAA KOULUTUSTA

TAI AVOIN AMK
AVOIN PELIALAN KOULUTUS

1) ARTISTEILLE: Avoimen AMK:n PELIALAN
PELIARTISTI 300p. KOULUTUKSEN
2) PELILIKETALOUS: AVOIMEN : KESTO:
AMK:N PELILIKETALOUS 300p on 5-12KK
Bkk-12kk kestzva TIVIS PELIALAN 30

KOULUTUS ALAN AMMATTILAISTEN Opintopistettd
OPETTAMANA. PROJEKTIOPINNOT
METROPOLIAN PELISOVELLUS - ja
ART OPISKELIJOIDEN KANSSA.
YHTEISTYOSSA PK SEUDUN MUIDEN
PELIOPPILAITOSTEN KANGSA.

Yhteyshenkllo Juha Huhtakalllo
ha.huhtakalli lia.f

Seuraava haku: Tammikuu 2018
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L
OSANA TUTKINTOON

Savonia AMK VALMISTAVAA KOULUTUSTA

TIETOTEKNIIKKA /
INSINOORI

PELIALAN

KOULUTUKSEN
PELIOHJELMOINNIN perusteissa opetellaan KESTO:

tekemaan PELEJA PELINKEHITTIMELLA 1.5 VUOTTA.
(UNITY) ja jatkokursseissa laajennetaan SIJAINTI: 15
osaamista erilaisiin OHJAIMIIN (mm. KUOPIO Opintopistetta
VIRTUAALITODELLISUUS) seka
TAUSTAJARJESTELMIEN kanssa
KOMMUNIKOINTIIN. TAVOITTEENA El
OLE VIIHDEPELIT vaan enemman
PELILLISYYS JA SEN HUOMIOIMINEN -

http://portal.savonia.fi/amk/fi/
SOVELLUKSISSA. PELIOHJELMOINNISSA bpiskeliialle/

PEREHDYTAAN TYOKALUIHIN ja opetellaan Yhteyshenkils: Veijo Pitkénen
niiden kayttoa osana kehitysprosessia. veijo.pitkanen@savonia.f

Seuraava haku: Kevét 2018
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OSANA TUTKINTOON
VALMISTAVAA KOULUTUSTA

West Coast Game Lab ==

PELIALAN
KOULUTUKSEN E
KESTO:

Vaasan AMK:n ja -Yliopiston yhteinen

West Coast Game Lab jdrjestaa
PELIKEHITYKSEN PERUSTEET
-opintokokonaisuutta.

Kurssilla kdyd&an L&pi 10 \£|1EKOA
pelikehityksen kaikki osa-alueet, o

ja kurssin aikana muodostetut
tiimit TOTEUTTAVAT kurssin
aikana PELIN. Kurssin opettajat
tulevat pelialan yrityksista.

http://westcoastgamelab.fi/
Yhteyshenkil@: Jussi Loukiainen

jussi.loukiginen@vamk.fi

EDUCATIONAL INSTITUTES FOR GAME STUDIES IN FINLAND | CONDUCTED BY NEOGAMES FINLAND
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http://westcoastgamelab.fi/

AMK -TUTKINTO

Haaga-Helia amk

TIETOJENKASITTELYN KO /
TRADENOMI

Tarjoaa ohjelmistotuotannon koulutusta
=> pelikoodareita ja digitaalisten palvelun E
koulutusta => pelisuunnittelijoita. Ohjelma ei

ole keskittynyt yksinomaan pelialaan, vaan

palvelee laaja-alaisesti kaikkia toimialoja KOTJ%J?EQEEN
keskittyen eldamystalouteen ja liketoimintaan KESTO:
ja naiden tukemiseen tietotekniikan keinoin. 35 VU O'I:T A
210
https://www.haaga-helia.fi/fi/opinto-opas/| Opintopistetta N LF
Yhteyshenkild: Minna Kivihalme 2
Minna.kivihalme@haaga-helia.fi E
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_
AMK -TUTKINTO

Jyvaskylan amk

TIETOJENKASITTELYN KO. /
TRADENOMI

PELIALAN

KOULUTUKSEN
Ensimmaisena vuonna on KESTO:

mahdollista opiskella PERUSTEET SIJAINTI: 3.5 VUOTTA.
TEKNOLOGIASTA ja SISALLON- JYVASKYLA 210
TUOTANNOSTA ]a hakea pelialan Opintopistetté
projektiopintoihin. PELIPROJEK-
TEISSA voi olla useissa eri
rooleissa. Opintojen lopussa
voi panostaa syntyneiden pelien
jatkokehitykseen ja kaupallista-
miseen. Lisaksi seka HARJOITTELUN pla/tra ely/
RO EINNVNGIANTO IO REREM Yhteyshenkils: Mika Karhulahti

PELIALAAN liittyen. mika.karhulahti@jamk.fi

Seuraava haku: Yhteishaku 2018
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www.jamk.fi/fi/Koulutus/Liiketalouden-ala/tradenomi-tietojenkasittely/
www.jamk.fi/fi/Koulutus/Liiketalouden-ala/tradenomi-tietojenkasittely/

________
Kaakkois-Suomen AMK AMK -TUTKINTO

XAMK

TIETO- JA VIESTINTATEKNIIKKA / INSINOORI

PELIALAN
KOULUTUKSEN
KESTO:

Gamelab on peliohjelmoinnin
oppimisymparistd, jossa on nykyaikaiset .
VALINEET PELIEN OHJELMOINTIIN R AVOA
monille ERI ALUSTOILLE. Mahdollista ) - .
kehittaa pelejs MOBILILAITTEILLE (iOS. Opintopistettd
Android, Windows Phone), KONSOLEILLE
ja PC:lle seka NETTIYMPARISTOON.
Opintojen p&adpaino on
PELIOHJELMOINNIN kaytannon
opiskelussa eri ohjelmointikielid

(pé@paino C++) ja moderneja Yhteyshenkils: Marko Oras

"""" marko.oras@xamk.fi

Seuraava haku: Yhteishaku 2018
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https://www.ictlab.fi/index.php/fi/peliohjelmointi/etusivu
https://www.ictlab.fi/index.php/fi/peliohjelmointi/etusivu

_
AMK -TUTKINTO

Kajaanin Amk

TIETO.IENKASITTELY / TRADENOMI
TIETO- JA VIESTINTATEKNIIKKA / INSINOORI

PELIALAN
Painotus: KOULUTUKSEN

Pelinkehityksen alueet: SIJAINTI: KESTO:
PELIOHJELMOINTI, KAJAANI 3,5-4 VUOTTA.
PELIGRAFIIKKA, 210-240
PELITUOTTAMINEN seka Opintopistetta
PELITEKNOLOGIA.
Erinomaiset yhteydet

yrityksiin. Kaytdssa
viimeisin teknologia.
SONYN PLAYSTATION FIRST
ACADEMIC PARTNER seka
VR FIRST YHTEISTYOKUMPPANI.

Seuraava haku: Kevdt 2018
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www.kajakgamedev.fi/games.html

Karelia Amk

TIETOJENKASITTELY /
TRADENOMI

Koulutus sisaltdaa mm. PELIEN
TEKOALYA, PELIKEHITYKSEN
PERUSTEET, C++ OHJELMOINTI,
SYVENTAVA PELIKEHITYS,
PELIGRAFIIKAN PERUSTEET,

EFEKTIOHJELMOINTI, LISATTY- ja
VIRTUAALITODELLISUUS,
KETTERAT KEHITYSPROJEKTIT,
(peliprojektit toimeksiantona)
OHJELMISTOTUOTANTO
IT-projektit,
ICT-TOIMEKSIANTO-PROJEKTIT

Seuraava haku: Kevdt 2018

EDUCATIONAL INSTITUTES FOR GAME STUDIES IN FINLAND | CONDUCTED BY NEOGAMES FINLAND

PELIALAN
KOULUTUKSEN
KESTO:

3.5 VUOTTA.
63
Opintopistettd

Yhteyshenkil: Mervi Heikkinen
el el

_
AMK -TUTKINTO


www.karelia.fi

AMK -TUTKINTO

Metropolia Amk

TIETO- JA VIESTINTATEKNIIKKA / PELISOVELLUKSET
INSINOORI

PELIALAN
KOULUTUKSEN

Painotus: INSINOORIKOULUTUS, KESTO:
joka POHJAUTUU MATEMAATTIS- 4 vuotta
LUONNONTIETEELLISEEN OSAAMISEEN. SIJAINTI: 240
PELISOVELLUKSISSA tahdataan ESPOO Opintopistettd
OHJELMISTOTUOTANTOON joka
suuntautuu PELEIHIN. Kurssisisallot

kasittelevat mm. C++, C#, PELIMOOTTQRIT,
PELISUUNNITTELU ja TEKOALYT,
BACKEND- ja GRAFIIKKAOHJELMOINTI,

YRITTAJYYTTA unohtamatta. Koulutus http://g
tukeutuu vahvasti PROJEKTITYOHON, Yhte\/shenkllo Antti Laiho

opiskelijat tekevadt paljon pelejd. antti.laiho@metropolia.fi

Seuraava haku: Yhteishaku 2018
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www.metropolia.fi
http://games.metropolia.fi 

METROPOLIA AMK MEDIA /
3D-ANIMOINTI JA -VISUALISOINTI

Painotus: 3D-ARTISTIN KOULUTUS,

jossa opitaan tuottamaan TEKNISESTI

ja VISUAALISESTI laadukasta SISALTOA
PELEIHIN JA MUIHIN 3D-ALAN
SOVELLUSKOHTAISIIN. Koulutus sisaltaa
mm. PELIGRAFIIKAN KONSEPTOINTIA,
MALLINTAMISTA ERI KAYTTOTARKOITUK-
SIIN ja -ALUSTOIHIN, seka PROJEKTI-

ja TIIMITAITOJA. PELIEN LISAKSI
3D-TAITOJA SOVELLETAAN OPINTOJEN
AIKANA MM. ELOKUVAEFEKTIEN JA
ANIMAATIOPROJEKTIEN TOTEUTTAMISESSA.

Seuraava haku: Yhteishaku 2018

Metropolia Amk

_
AMK -TUTKINTO

PELIALAN
KOULUTUKSEN
KESTO:

4 VUOTTA.
240
Opintopistetta

ww.metropolia.fi

Yhtey.shenki'ci: Kristian Simolin

kristian.simolin@metropolia.fi E
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www.metropolia.fi

Tampereen AMK AMK -TUTKINTO

TIETOJENKASITTELY /
TRADENOMI
MEDIANOMI

TAMK is providing GAME STUDIES DURATION OF

IN BUSINESS INFORMATION GAME STUDIES:

SYSTEMS (BIS) and MEDIA LOCATION: 3.5-4 YEARS.
STUDIES. BIS is focusing on TAMPERE 120-180 cr.
PROGRAMMING and MEDIA

STUDIES ON GAME ART.

TAMK Games Academy is for
students wanting to become
GAMES ARTISTS or GAMES
PROGRAMMERS to enable both

groups of students to work Contact: Toni Pippola
together. toni.pippola@tamk.fi

Apply on Spring 2018

EDUCATIONAL INSTITUTES FOR GAME STUDIES IN FINLAND | CONDUCTED BY NEOGAMES FINLAND


www.gamesacademy.fi


Tu ru n AM K AMK -TUTKINTO

TIETO- JA VIESTINTATEKNIIKKA / ICT
INSINOORI / ENGINEER

An ENGINEER specialized in GAME DURATION OF
DEVELOPMENT has the ABILITY TO CREATE GAME STUDIES:
TECHNOLOGY and ART INTERFACES [l GU%ULL 4 YEARS.
ranging from PLAYFUL USER INTERFACE TURKU 140 cr.
DESIGN and GAMIFICATION to HIGH-END
ENTERTAINMENT GAMES. The graduates
are ABLE TO DEVELOP GAME APP-
LICATIONS using state-of-the-art
PLATFORMS, and to efficiently work
as MEMBERS OF A GAME PRODUCTION

TEAM or other teams that EMPLOY GAME [, .
TECHNOLOGY EXPERTISE in their product. [RGEEERNEI N (ER &l

Apply on: 14 -28.3. 2018
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https://www.turkuamk.fi/fi/tutkinnot-ja-opiskelu/tutkinnot/Tietojaviestintatekniikka/

OSANA TUTKINTOON
VALMISTAVAA KOULUTUSTA

LUT Lappeenrannan
teknillinen yliopisto
M.SC. IN SOFTWARE ENGINEERING / TIETOTEKNIIKAN DI

This is a Master’s degree program

in SOFTWARE ENGINEERING with LOCATION: DURATION OF
Lappeenranta University of Technology. LAPPEEN- GAME STUDIES:
The game development is not a focus in RANTA 1YEARS.
this program, but if you are interested 5-40 cr.

in games, and already going to some
other degree program at LUT, LAMK or
SAMK, this program includes modules
and electives, which focus on the games

industry and entertainment software

engineering, allowing you to gain course Contact: Jari Porras

credits from such topics. jari.porras@lut.fi

Apply on: Spring 2018
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www.lut.fi

OSANA TUTKINTOON
VALMISTAVAA KOULUTUSTA

Turun yliopisto

TULEVAISUUDEN TEKNOLOGIOIDEN LAITOS /
VUOROVAIKUTUSMUOTOILUN OPPIAINE /
FILOSOFIAN MAISTERI

Department of Future Technologies
in University of Turku offers studies %L[J:Rél:\%\l
in GAME DEVELOPMENT. Apart from LOCATION: STUDIES:
learning TECHNICAL and PROJECT TURKU > YEARS.
MANAGEMENT SKILLS needed 120 cr :
in PRACTICAL GAME PROJECTS, '
the curriculum offers specializing
courses in GAME DESIGN,
GAMIFICATION, GAME TESTING,
INTERACTIVE STORYTELLING, GAME
ART and MIXED REALITY
leading to MSC DEGREE.

http://tech.utu.fi
Contact: Jouni Smed

jouni.smed@utu.fi

Apply on Spring 2018

EDUCATIONAL INSTITUTES FOR GAME STUDIES IN FINLAND | CONDUCTED BY NEOGAMES FINLAND


 http://tech.utu.fi

.
Aa lto -yliopisto ACADEMIC DEGREE

GAME DESIGN AND PRODUCTION /
MASTER OF ARTS IN NEW MEDIA /
TAITEEN MAISTERI

Studies focus on DESIGN FOR
INTERACTIVE DIGITAL MEDIA. The DURATION OF
education is PROJECT-ORIENTED, GAME STUDIES:

COMBINING PRACTICE with THEORY. LOCATION: 2-3 YEARS.
The major includes GAME DESIGN OTANIEMI 120 cr.
SKILLS while BUILDING THEORETICAL JESPOO
and CONCEPTUAL UNDERSTANDING
on GAMES. MAKING GAMES in

MULTIDISCIPLINARY GROUPS is a big part

of the studies. Students can take courses

from related fields i.e. 3D ANIMATION, Contact Mikka Junnlla
INTERACTIVE STORYTELLING, AND mikka.junnilagaalto.fi

INTERACTION DESIGN IN MEDIA LAB

Apply on: Dec. 2017-Jan. 2018
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http://medialab.aalto.fi/studies/ma-study-programmes/games/

j\lvask\llan \[liOPiSt o AKATEEMINEN TUTKINTO

TIETOTEKNIIKAN MAISTERIOHJELMA, OHJELMISTO- JA
TIETOLIKENNETEKNIIKAN OPINTOSUUNTA/
FILOSOFIAN MAISTERI PELIALAN
KOULUTUKSEN
KESTO:
2-3 VUOTTA.
120

SIJAINTI: opintopistetta.

JYVASKYLA

Haku: Kevéddn 2018 yhteishaku
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https://www.jyu.fi/ops/fi/it/tietotekniikan-maisteriohjelma-ohjelmisto-ja-tietoliikennetekniikan-opintosuunta
https://www.jyu.fi/ops/fi/it/tietotekniikan-maisteriohjelma-ohjelmisto-ja-tietoliikennetekniikan-opintosuunta

. . ACADEMIC DEGREE
Tampereen yliopisto

MDP IN INTERNET AND GAME STUDIES /
FILOSOFIAN MAISTERI / MASTER OF SCIENCE

DURATION OF
GAME STUDIES:
2-3 YEARS.
120 cr.

/V_VV VV A LCl

Apply on: Apply on: 1.12.2017 - 17.1.2018

EDUCATIONAL INSTITUTES FOR GAME STUDIES IN FINLAND | CONDUCTED BY NEOGAMES FINLAND


http://www.uta.fi/sis/en/iti/mastersprogramme/igs.html
http://www.uta.fi/sis/en/iti/mastersprogramme/igs.html
http://gameresearchlab.uta.fi/

